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En el contexto actual, los medios digitales se han revelado importantes para el
desarrollo de practicas educativas inclusivas y de ciudadania global. En esta linea, las
practicas creativas con medios digitales se centran en la interaccidn y la participacion
del alumnado y comunidad educativa, asi como en sus intereses y experiencias. La
finalidad de este articulo es dar a conocer practicas de ensefanza creativa con medios

digitales realizadas en un centro educativo rural.

De esta manera, se presentan diversas practicas de ensefanza creativa con
medios digitales, como la radio escolar, StopMotion, el Blog del Aula o la creacion de
una biografia en Wikipedia. Se concluye que este tipo de practicas favorecen la
escucha de las voces del alumnado, la conciencia por parte del profesorado de los
intereses del alumnado y la participacion de toda la comunidad educativa. Asimismo,

se potencia el desarrollo de valores y actitudes de ciudadania global.

Palabras clave: practicas creativas, educacion inclusiva, TIC, educacion para la

ciudadania global, desarrollo sostenible

Abstract

In the current context, digital media have proven to be important for the

development of inclusive educational practices and global citizenship. In this line,



creative practices with digital media focus on the interaction and participation of
students and the educational community, as well as on their interests and
experiences. The purpose of this article is to present creative teaching practices with
digital media carried out in a rural educational centre.

In this way, various creative teaching practices with digital media are presented,
such as school radio, StopMotion, the Classroom Blog or the creation of a biography
on Wikipedia. It is concluded that this type of practice favours listening to
pupils’ voices, teachers’ awareness of pupils' interests and the participation of the
whole educational community. It also promotes the development of global

citizenship values and attitudes.

Keywords: creative practices, inclusive education, inclusive education, ICT, global

citizenship education, sustainable development

Résumé

Dans le contexte actuel, les médias numeériques se sont révélés importants pour
le développement de pratiques éducatives inclusives et de la citoyenneté mondiale.
Dans cette optique, les pratiques créatives avec les médias numériques se
concentrent sur l'interaction et la participation des éléves et de la communauté
éducative, ainsi que sur leurs intéréts et leurs expériences. L'objectif de cet article est
de présenter des pratiques d'enseignement créatif avec des médias numériques
mises en ceuvre dans un centre éducatif rural.

Ainsi, diverses pratiques d'enseignement créatif avec les médias numériques
sont présentées, telles que la radio scolaire, StopMotion, le blog de classe ou la
création d'une biographie sur Wikipédia. Il est conclu que ce type de pratique favorise
I'écoute de la voix des éleves, la sensibilisation des enseignants aux intéréts des éléves
et la participation de I'ensemble de la communauté éducative. Il favorise également

le développement de valeurs et d'attitudes de citoyenneté mondiale.

Mots-clés: pratiques créatives, éducation inclusive, TIC, éducation a la citoyenneté

mondiale, développement durable
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1. INTRODUCCION

El propdsito de este articulo es generar conocimiento sobre practicas de
ensefanza creativa con medios digitales en el contexto rural. En particular, tiene
como objetivo explorar y describir las practicas realizadas en una escuela rural de la
provincia de Zaragoza con el fin de escuchar las voces y los intereses del alumnado y
conectar con la comunidad (Craft, 2014).

Los efectos que causd el COVID-19 en términos educativos hicieron que nos
diéramos cuenta de que las tecnologias digitales en educacién son importantes para
el éxito escolar, el buen funcionamiento de las escuelas, la labor de los profesionales,
la participaciéon de familias, etc. Ademas, en el contexto global actual en el que nos
encontramos, creemos necesario trabajar la inclusion, la interconexidn, la tecnologia,
y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) (Balanskat, Blamire y Kefala, 2006; Bang,
Hu y Couture, 2020; Naciones Unidas, 2015; Mayolas Pi et al., 2024). No obstante, no
todas las escuelas tienen las mismas oportunidades ni son capaces de implicarse de
la misma forma, sea por cuestiones socioculturales o de dinamica (Vigo y Dieste, 2019).
Pero, al ser reconocida la brecha digital (Cabrera, 2020; Rodicio-Garcia, Rios-de-Deus,
Mosquera-Gonzalez y Penado Abilleira, 2020; Rogero, 2020; OECD, 2021; UNESCO,
2020, 2021), los estudios también muestran que esas escuelas, reconocidas como
espacios vulnerables (Blesa, 2004; Vigo y Dieste, 2019), son pioneras en la
incorporacién de medios digitales en las aulas y centros.

Sin embargo, a pesar de que los medios digitales se hayan hecho presentes en
nuestra practica docente, la realidad es que no en todos centros escolares se puede
desarrollar como se prevé desde las Naciones Unidas, ya que no se disponen de los
recursos necesarios para utilizar estos medios en practicas que promuevan procesos
de participacioén, interaccioén, colaboracidn, investigacion, experimentacién y reflexion
(Craft, Chappell y Twining, 2008).

Por esa razdén, en este articulo se muestra, a pesar de las dificultades
encontradas para desarrollar la competencia digital en un centro rural de la provincia
de Zaragoza (Aragdn, Espana), diversas practicas educativas creativas con medios

digitales en el centro y aulas (Vigo Arrazola, 2021).

11. Contexto de investigacién

Nuestro centro es un colegio rural de Educacion Infantil y Primaria situado en la
localidad de Santa Engracia, pedania ubicada en el municipio de Tauste, a unos 8 km.

de esta localidad. La poblacidon aproximada de Santa Engracia es de 250 habitantes.
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Mayoritariamente, existe una economia agropecuaria, aunque en estos Ultimos anos

se va cediendo hacia los sectores secundario y terciario.

Esta localidad y, por tanto, su escuela, depende administrativamente del

Ayuntamiento de Tauste y del mantenimiento de sus infraestructuras.

Hoy en dia, el colegio estd compuesto por dos aulas internivelares, una de
infantil y otra de primaria. Dentro de cada una, estdan mezclados nifos y nifas de
diferentes edades. En un aula estan los alumnos de infantil, 1°y 2° de primariay en la
otra aula los alumnos de 3° a 6° de primaria. En total, contamos con 6 alumnos en

cada clase que se desglosan de la siguiente forma:

e Aula T: Un nifo y una nina de 1° de Educaciéon Infantil, dos nifias de 1° de
primaria, y un nino y una nina de 2° de primaria
e Aula 2: Un nifflo y una nifla de 3° de Educacién Primaria, una nifa de 4° de

primaria, un nifo de 5° de primaria y dos nifos de 6° de primaria.

El centro participd en el proyecto PIECIT Erasmus K+ (2020-1-ESO1-KA226-SCH-
095780), focalizado en la promocidén de practicas creativas con medios digitales
durante desde el ano 2020 hasta el ano 2023. Asimismo, desde el aflo 2019, el centro
participa en el Proyecto Escuelas Transformadoras financiado por la Diputacién de
Zaragoza y coordinado por la Universidad de Zaragoza, cuyo objetivo principal es el

fomento de una Educacién Sostenible y para la Ciudadania Global.

111. Principios y objetivos del centro educativo

Como se comentaba anteriormente, el propdsito central de esta propuesta es
difundir y generar conocimiento sobre practicas de ensefianza creativa con medios

digitales que se desarrollan en una escuela situada en el contexto rural.
Como principios educativos, este centro escolar pretende:

e Seguir un modelo educativo abierto y adaptado, en la medida de lo posible, al
medio rural, defendiendo los valores democraticos de una sociedad pluralista
y el respeto de todos los derechosy libertades para hacer de nuestro alumnado
miemlbros activos de una ciudadania global.

e De acuerdo con los principios de igualdad de derechos y de no discriminacion,
asumimos educar para los procesos cambiantes, potenciando el desarrollo
integral de nuestros alumnos, la capacidad critica y una actitud curiosa e
investigadora.

e Que nuestro alumnado sea capaz de aplicar sus aprendizajes a situaciones que
surjan en la vida diaria.

REII

REIIT, 2025, 1,1-15 4



PRACTICAS EDUCATIVAS CREATIVAS CON TIC

e Consideramos la escuela activa (trabajo por proyectos), el constructivismoy el
aprendizaje cooperativo, y las nuevas tecnologias, como punto de partida de
referencia de nuestra metodologia en el proceso de ensefanza-aprendizaje y
por ello entendemos que dicho proceso debe atender a la diversidad
(metodologia individualizada debido a las caracteristicas de nuestros grupos
de alumnos), a la interaccidon escuela/vida y a los avances que en ésta se
producen.

e Este centro asume el principio de llevar una gestién participativa comun, que
implique a todos los estamentos de la comunidad educativa (profesores,

padres) de forma integradora, flexible y democratica.

La escuela tiene una serie de objetivos que pretende conseguir con el uso y el

desarrollo de estas practicas de enseflanza creativa:

e Promover la inclusién educativa de todo el alumnado, especialmente de
colectivos en situacion de vulnerabilidad. La escuela actua como facilitadora a
la hora de acceder a medios digitales debido a la situacidn social (acceso muy
limitado a internet por falta de cobertura de su zona) o econdmica (por falta
de recursos econémicos para acceder a dispositivos o medios digitales).

e Ampliar las relaciones interpersonales de la Comunidad Educativa e
incrementar la cohesién social de toda la Comunidad. En la escuela, no solo se
desarrolla la relacion alumnado-docente, sino también Comunidad Educativa-
Centro Educativo. Ademas de familias y vecindario, también se incluyen a
personas que pertenecen a otras asociaciones fuera del dmbito cercano como
es la localidad (ONGDs, otros centros educativos, asociaciones artisticas, entre
otros)

e Mejorar la relacion de la Comunidad Educativa con el entorno en el que esta
inmersa. A través de diferentes actuaciones, mejorar el entorno en el que nos
encontramos (mejoras medioambientales) tanto el entorno social como el
entorno ambiental.

e Fomentar la Competencia Digital y la creatividad de nuestro alumnado
mediante practicas creativas. A pesar de los pocos recursos otorgados al centro
escolar, este desarrolla y fomenta, en la medida de sus posibilidades, la
competencia digital el alumnado a través de actuaciones referentes a sus

intereses y necesidades.

Todos estos objetivos van conectados con el significado de practicas de
ensefanza creativas, fundamentadas en la escucha de las voces del alumnado, la

interaccién con sus intereses, el didlogo como método para la transformacién de las
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pedagogias y el constante contacto con la comunidad (Woods y Jeffrey, 1996; Jeffrey,
2006; Craft, 2014, Vigo Arrazola, 2021). En este sentido, a continuacioén, se describe la

experiencia llevada a cabo y su correspondiente metodologia.

2. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA Y SU METODOLOGIA

Por sus caracteristicas, se puede clasificar este articulo como una propuesta

educativa innovadora.

Para desarrollar esta propuesta se ha tenido en cuenta la Ley Orgdanica 3/2020,
de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion y el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la

ordenacioény las ensefanzas minimas de la Educacion Primaria.

Mas concretamente, se ha tenido en cuenta la Orden ECD/1112/2022, de 18 de
julio, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacion de la
Educacién Primaria y se autoriza su aplicaciéon en los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Aragén. En consonancia con su articulo 11, las

competencias clave que se han trabajado en estas practicas creativas son:

"

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilingue.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

Competencia emprendedora.

® N A WN

Competencia en conciencia y expresion cultural.

Ademads, de manera implicita, en la propuesta se han trabajado los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), especialmente el ODS 3-Salud y bienestar, ODS 4-

Educacién de calidad y ODS 13 - Accién por el clima.

Algunas de las actividades de ambito creativo y digital que hemos llevado a
cabo, son entre otras, radio escolar, Stop motion, blog de aula y biografia de Zacarias

Pellicer en Wikipedia, las cuales se explican a continuacion.

2.1. Radio Escolar

Esta primera propuesta gira en torno a la radio escolar, dirigida a toda la

comunidad escolar, en la que se parte de los intereses y necesidades del alumnado
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(Craft, 2014; Vigo Arrazola, 2021) para elaborar cada uno de nuestros programas
radiofénicos, de forma que, el aprendizaje es tanto significativo como motivador para
el alumnado. Con esta practica creativa se intenta escuchar las voces e intereses del
alumnado (Saiz Linares, Ceballos Lopez y Susinos Rada, 2019) puesto que muchas de
las secciones que elaboran son experiencias vividas por ellos: destinos de vacaciones
a los lugares a los que se desplazan ellos, actividades que hemos realizado en el
colegio (excursiones, Centro Rural de Innovacion Educativa -CRIE-, excursiones de

final de curso...) acontecimientos acaecidos durante el curso escolar.

Esta practica tiene como objetivo el desarrollo de la Competencia LingUistica,
en la que se trabaja tanto la expresion oral como la expresion escrita. También tiene
como objetivo promover valores de Ciudadania Global (Coma-Rosell6, Dieste Graciay
Blasco-Serrano, 2023; Dieste, Coma y Blasco-Serrano, 2019; Mesa, 2019), a través del
conocimiento de la realidad que nos rodea y adquirir las habilidades sociales
Nnecesarias para desarrollar el trabajo en equipo en favor de una sociedad mas justa y

solidaria.
El proceso de realizacion de la actividad es el siguiente:

1. Se forman grupos de trabajo cooperativo. Cada miembro del grupo asume
un rol establecido (coordinacién, portavoz, secretaria o preparacién y
recogida del material a usar).

2. A continuacioén, se realiza una lluvia de ideas para decidir qué secciones van
a aparecer en cada uno de los programas. Una vez decidido qué seccion elige
cada grupo, el alumnado, en sus grupos de trabajo, comienza a realizar el
guion. Se empieza partiendo de una escaleta en blanco (plantilla para el
guion), dada por la maestra, en la que desarrollan y escriben las secciones de
dichos programas. Esta escaleta esta dividida en tres columnas: la primera
esta destinada al orden en que los miembros del equipo van a hablar; en la
segunda columna se escribe lo que va a decir cada participante en la misma
linea en la que aparece su nombre en la columna anterior; y en la tercera,
aparecen los efectos sonoros de transicidn entre cada uno de los

participantes o dentro de las intervenciones de cada uno.

3. Dichoguionloelaboran primero en papel, como borrador,y una vez lo tienen
corregido por las maestras, lo escriben en el ordenador, en la escaleta, y lo
guardan en un archivo drive compartido por todo el centro. De esta manera
gueda reflejado el trabajo elaborado a lo largo del curso. Una vez realizado
este guion y ensayado varias veces, se graba con el programa AUDACITY.
Para ello, es necesario un ordenador con el programa y un micréfono, como

minimo (también se puede usar una mesa de mezclas y otros programas).
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Debido a la sencillez y facilidad de este programa, no es necesario mas
material. Los grupos van grabando sus seccionesy una vez grabado y editado
por la responsable de edicién, cada programa se comparte con la

Comunidad Educativa (https://radioondas2017.blogspot.com).

2.2. Stop Motion

En esta segunda actividad, de acuerdo con los principios de la Educacion para
la Ciudadania Global y los Objetivos de Desarrollo Sostenible, la finalidad es la de dar
soluciéon de manera creativa a situaciones del entorno local y global o, mostrar
hipotéticas situaciones, sobre hechos que ocurren a nuestro alrededor. Para ello, en
consonancia con la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion y la Orden ECD/1112/2022,
trabajamos la Competencia linguistica, matematica y competencia en ciencia,
tecnologia, arte e ingenieria (STEAM, por sus siglas en inglés), competencia digital
(CD), competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) y competencia

ciudadana (CQC).

Tras estudiar y trabajar en el aula los ecosistemas y el cuidado del medio
ambiente, se desarrolld el proyecto de creacién de Stopmotion, a través del cual,
diesen a conocer al resto del alumnado, los problemas que ocasionan las especies

invasoras en nuestros ecosistemas, a través de las nuevas tecnologias.

Como objetivo esta practica pretende mostrar a toda la Comunidad Educativa
el cuidado del entorno natural que nos rodea a través de una forma diferente como

es con Stopmotion.
Este proyecto se realizd a través de estos pasos:

1. En primer lugar, el alumnado, distribuido en pequenos grupos, eligid un
ecosistema de los que se habian trabajado previamente.

2. Tras la eleccion del ecosistema, el alumnado buscé informacién acerca del
mismo, de la flora, la fauna y el clima.

3. A continuacion, realizaron el guion con la historia sobre los problemas que
las especies invasoras producen en los ecosistemas cercanos que quieren
contar, eligiendo una de esas especies invasivas. Se trata de que el alumnado
muestre una situacion en la que cuenten qué ocurriria si uno de los
elementos de dicho ecosistema desapareciera, o por el contrario, apareciera

una especie invasiva.
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4, Para poder realizar este proyecto necesitamos, ademas de una tablet, la
aplicacién Stopmotion y mufecos (de plastilina, Playmobil, LEGO...) para
poder realizar las escenas. Una vez realizado el guion, entran en la aplicacién
Stopmotion para empezar a crear su proyecto haciendo fotos, moviendo a
los distintos personajes para hacer el efecto de movimiento.

5. Cuando la pelicula esta creada, afnaden didlogos, el fondo de la pelicula, el
titulo y los créditos. Después de exponer los proyectos, se realiza un debate
sobre qué opinan sobre dichas situaciones, (extincidn de alguna especie,
cambio de clima, flora o fauna, etc.).

6. Dan a conocer su trabajo al resto de la Comunidad Educativa.

De esta manera, el alumnado demuestra sus conocimientos sobre la materia
a la vez que son conscientes de los cambios que sufre nuestro entorno, con
el fin de concienciar a dicho alumnado y al resto de la Comunidad Educativa

sobre el cuidado del medio ambiente y sobre el cambio climatico.

2.3. Blog de Aula

Con esta actividad, lo que se consigue es desarrollar la expresién escrita de
manera lddica y que vean la utilidad al compartir estas actividades realizadas con la
Comunidad Educativa. Se intenta que el alumnado participe y haga conocedor al

resto de la Comunidad Educativa de sus intereses y experiencias.

Ademas, se exploran las vidas del alumnadoy se conecta con su realidad externa
a la escuela (Garcia-Gémez y Lopez-Gil, 2020). Cada uno de ellos tiene su espacio en el
aula y se siente reconocido. El rol del profesorado es Unicamente de guia, es el
alumnado el que va construyendo su propio aprendizaje en base a sus experiencias

de vida (Vigo Arrazola, 2021).

Esta tercera practica, tiene como objetivo prioritario desarrollar la expresiéon
escrita, teniendo en cuenta las reglas gramaticales, de sintaxis y ortografia. En esta
practica desarrollamos la competencia linguistica, ademas de la digital, ya que el
alumnado expresa sus intereses en una plataforma digital. Nos parece interesante
realizar este tipo de actividades puesto que conectamos con las vivencias e intereses
del alumnado a la vez que desarrolla sus habilidades de lectura y escritura (Heredia
Ponce y Romero Oliva, 2017; Florido Zarazaga y Heredia Ponce, 2020; Chura Quispe y
Villacorta Castro, 2022).

Una vez a lasemana el alumnado escribe una entrada en el blog de aula del cole,
que luego puede leer la comunidad educativa, e incluso dejar sus comentarios, en el

gue cuentan diversos acontecimientos: cosas que les han sucedido durante el fin de

REII

REIIT, 2025, 1,1-15 9



PRACTICAS EDUCATIVAS CREATIVAS CON TIC

semana, lo que han hecho en alguna salida que hayan realizado, o una pequena

reflexidn sobre uno de los proyectos realizados en Ciencias Naturales sobre la materia,

Para llevar a cabo dicha actividad, y de manera individual, a modo de borrador,
el alumnado crea el guion de lo que va a tratar su entrada al blog. A continuacion, se
corrigen en el aula, entre todo el alumnado y con la supervision del profesorado, los
errores gramaticales y ortograficos. De esta manera, cada alumno y alumna es

consciente de sus errores y de los demas para evitar cometerlos nuevamente.

Una vez corregidos los errores, el alumnado, bajo la observacion de la maestra
responsable en ese momento, pasa a escribir su entrada en el blog, afadiendo, en

ocasiones, una imagen o foto de dicha actividad.

2.4. Biografia de Zacarias Pellicer en Wikipedia

Esta practica tiene como principal objetivo conocer la vida y obra de un escultor
cuya vida transcurrié en el entorno cercano en el que el alumnado vive,
concretamente en la localidad de Tauste. Se elige la localidad de Tauste puesto que
es la localidad mas cercana al alumnado, por lo que se da respuesta a la necesidad de
interactuar con el contexto mas cercano al alumnado. De esta manera, esta practica
puede ser considerada como una practica de ensenhanza creativa (Jeffrey, 2006, Craft,

2014; Vigo Arrazola y Soriano Bozalongo, 2014; Vigo Arrazola, 2021).

La finalidad de este proyecto es que el alumnado conozca la importancia
cultural que estas obras escultéricas tienen en la poblacién, ya que se exponen tanto
en el museo como en las calles o plazas por las que el alumnado se mueve. También
tiene una finalidad social ya que es uno de los escultores de la Edad Contemporanea
mas importantes de la localidad y, ademas, es interesante que comprendan la
importancia que tienen sus obras para la localidad y qué es lo que queria expresar el

autor con esas obras escultéricas.

Esta iniciativa parte de un proyecto de centro sobre la escultura. Una de las
salidas didacticas relacionadas con este proyecto, fue la visita a Tauste para acudir a
la exposicidon de este escultor taustano. El alumnado y maestras se dieron cuenta de
gue no habia datos sobre la vida de este autor en Internet. En consecuencia, se vio la
necesidad de que hubiera informacién en internet sobre el autor y su obra. Asi,
maestras y alumnado decidieron redactar una entrada en Wikipedia sobre la vida y la

obra de Zacarias Pellicer.

Para desarrollar esta actividad, contactamos con su familia, que informd sobre

la vida y obra de Zacarias Pellicer (dénde y cuando nacid, su familia, dénde se crid,
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donde se formo, qué esculturas realizd, si gand o participd en algun concurso o
premio, y sobre su familia actual: su mujer y sus hijos). Una vez conseguida dicha
informacidén, por grupos, organizamos los datos para redactar la biografia en un
borrador. Cada grupo se dedico a realizar una parte de la vida y posteriormente se
unificé toda esa informacion. Después de corregir los posibles errores gramaticales y
ortograficos, los grupos, mediante un editor de texto, trasladaron de forma digital

toda esa informacion.

En el area de inglés, con la biografia en castellano ya creada, entre todos,
tradujimos estas frases al idioma inglés y creamos una infografia con todos los datos
utilizando el programa Canva. Esta infografia fue incluida en el nuestro libro sobre
biografias de nuestros artistas favoritos (pintores, escultores, ilustradores, cantantes...)

en el que, ademas, se trabaja el vocabulario aprendido sobre ese tema.

En consecuencia, en este proyecto, no solo trabajamos la competencia
linguistica y la competencia digital, sino también la competencia en conciencia y
expresion culturales y la plurilingUe al crear una infografia digital con la misma
informacion, pero en inglés. De esta manera, las actividades del aula y del centro
responden a la necesidad de interactuar con el contexto mas cercano al alumnado, lo
cual conecta con su vida diaria, desarrollando, en este sentido, practicas creativas

(Craft, Chappell, y Twining, 2008; Vigo Arrazola y Soriano Bozalongo, 2014).

2.5. Principios Metodolégicos comunes a todas las actividades

Una de las propuestas metodolégicas usadas es el Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA) (Alba Pastor, Sanchez Serrano y Zubillaga del Rio, 2014) ya que se
adapta a las necesidades, las caracteristicas y los ritmos de aprendizaje del alumnado.
Ademas, las propuestas van mas alld y se centran también en el por quéy en el cémo
atender a las necesidades, intereses y vidas del alumnado, centrandonos no sélo en el
aprendizaje sino también en el proceso de ensefianza (Rodriguez Herrero y Herrdn
Gascon, 2021). Por otro lado, se llevan a cabo practicas creativas (Woods y Jeffrey, 1996;
Craft, 2014; Vigo Arrazola, 2021). Se escucha la opinién del alumnado, se tiene en
cuenta sus intereses y el resultado de cada una de estas se da a conocer a la
Comunidad Educativa y que, en ocasiones, son participes de la misma, por lo tanto, la
relacion Comunidad - Escuela es constante y bidireccional. A través de esta propuesta
metodoldgica el alumnado adquiere y desarrolla habilidades, conocimientos,
conductas y valores que asume como propios. El alumnado se apropia del

conocimiento a través de la dimensidon emocional, motivacional y cognitiva.
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Ademas, se trabaja a partir del aprendizaje por descubrimiento (Hernandez
Garcia et al,, 2022) ya que partimos de los intereses y motivaciones del alumnado, que
investiga y resuelve una situacién en la que las maestras actUan como guia del
proceso de ensefanza-aprendizaje en cada una de las propuestas anteriores
(Vazquez, 2011).

Otro principio metodoldgico utilizado, por ejemplo, en la Radio Escolar o en la
biografia de Zacarias Pellicer, es el aprendizaje cooperativo y globalizado. Se trabaja
en grupos cooperativos en el que cada miembro tiene un rol caracteristico y necesario
ala hora de elaborar las partes del proyecto. Dichos roles son: responsable del material
(se encarga de sacar y recoger el material: tablet o chromebook, y las hojas con las
que estén trabajando en ese momento), secretario/a (responsable de escribir tanto el
borrador como el guion definitivo ya sea en papel o digital), coordinador/a (anima al
equipo a seguir trabajando, comprueba que todos realizan su tarea, coordina a los del
grupo a la hora de realizar el trabajo y dirige la evaluacién del grupo) y portavoz (habla
en nombre de todo el equipo). A lo largo del curso, dichos roles van cambiando de
manera que, al finalizar el curso escolar, todo el alumnado ha pasado por cada uno de

ellos.

Finalmente, se procura que el alumnado aprenda, con autonomia y desde una
perspectiva critica, en la que se sitUe como futuro ciudadano o ciudadana del mundo,
desde una perspectiva de construccion social y de respeto y cuidado al resto de

personasy al medio ambiente (Dieste, Coma y Blasco-Serrano, 2019).

3. IMPACTO Y RESULTADOS

A través de estas actividades y de la metodologia utilizada nos proponemos
que el aprendizaje sea significativo para el alumnado, partiendo de sus intereses y
motivaciones (Woods y Jeffrey, 1996; Craft, 2014; Vigo Arrazola y Soriano Bozalongo,
2014),y se les hace participes de ese aprendizaje a través de diferentes investigaciones
gue realizan, las cuales llevan a cabo mediante diferentes medios, ya sean digitales
(Heredia Ponce y Romero Oliva, 2017; Castaneda y Selwyn, 2018; Vigo Arrazola, 2021),
y/o analégicos y respetando los ritmos necesarios para cada nifio/a. Ademas, se llevan
a cabo en el entorno natural y social mas cercano al alumnado (Martinez-Aznar et al,,

2024; Vazquez, 2011).

Estas actividades también hacen que el alumnado se relacione con el resto de
la Comunidad Educativa, ya sea exponiéndoles los resultados a los que han llegado

de las actividades y proyectos realizados, o haciendo que la Comunidad sea participe
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de los mismos (Garreta, 2016; Vigo-Arrazola y Dieste-Gracia, 2019; Garcia-Gémez y
Lépez-Gil, 2020). De esta forma hacen que la escuela sea motivadora y difusora de
diferentes valores sociales, naturales y civicos, asi como motor de cambio para la

localidad y la Comunidad Educativa.

Ademas, a través de estas actividades, pretendemos que nuestro alumnado y
toda la Comunidad Educativa comprenda una serie de conceptos e ideas para ser
“ciudadanos del mundo”, que sean miembros activos de la sociedad en pos de
conseguir una Ciudadania Global (Dieste, Coma y Blasco-Serrano, 2019; Mesa, 2019;

Coma-Roselld, Dieste Gracia y Blasco-Serrano, 2023).

4. CONCLUSIONES

A lo largo de este articulo se han presentado diferentes propuestas,
basandonos en los intereses y necesidades del alumnado y Comunidad Educativa, en
las que se ha utilizado diversas aplicaciones tecnolégicas como es Canva, Stop
motion, Wikipedia y Audacity, entre otras, demostrando que no es necesario una
amplia cantidad de tecnologia dentro del aula sino la capacidad y las ganas de
trabajar con lo que se tiene en ella, tanto del profesorado como del alumnado, dando

respuesta a las diferentes situaciones que se nos plantean en el dia a dia.

Con estas practicas queremos que se escuchen las voces del alumnado, para
que el claustro sea consciente de los intereses y motivaciones que tienen, para hacer
que el aprendizaje se llegue a adquirir por todo el alumnado de una manera

significativa y constructiva.

Ademads, con muchas de estas practicas, hacemos participe a toda nuestra
Comunidad Educativa (Entendiendo por Comunidad Educativa no solo al alumnado,
maestrasy familias, sino también vecindario, asociaciones de la localidad o localidades
cercanas, miembros de ONGD “s que colaboran con nosotras, miembros de colegios

con los que colaboramos...)

Como conclusién, diremos que el trabajo que se lleva a cabo en nuestro centro
escolar es para conseguir que toda la Comunidad Educativa sea consciente de
pertenecer a una CIUDADANIA GLOBAL. Creemos que hoy en dia pertenecemos a
una sociedad global en la que todo el mundo cabe. Por ello trabajamos valores
ciudadanos, medioambientales, igualdad, respeto, resolucién de conflictos de forma
pacifica... valores que vienen reflejados en los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)

que tanta importancia tienen en nuestro trabajo del dia a dia.
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